
Sobre la inscripción:
¿Cómo sé si estoy correctamente inscrito? 

Colocar toda la información requerida de manera obligatoria en la web del concurso.

Cada miembro del equipo registrado recibirá un correo y/o mensaje de WhatsApp de 
confirmación. 

¿Cómo podemos conformar los equipos? 
Cursar actualmente 5to o 4to de nivel secundaria, en algún colegio público o privado del Perú.

Registrarse en equipos constituidos por dos (2) o tres (3) personas pertenecientes al mismo 
colegio (cumpliendo el punto anterior); donde uno de los miembros debe ser asignado como 
líder de equipo, siendo este el responsable de todas las comunicaciones entre su equipo y los 
organizadores. 

Se permitirá la inscripción de un máximo de tres (3) equipos por colegio, según el orden y fecha 
de registro a la que tendrán acceso los organizadores, una vez culminada la fecha de 
inscripción. 

Sobre el concurso: 
¿Es obligatorio asistir a las charlas – talleres virtuales?
¿Cómo puedo acceder a ellos si no puedo asistir? 

La asistencia a las charlas - talleres virtuales es obligatoria (al menos un (1) integrante del 
equipo debe conectarse), debido a que en cada una de las tres (3) fechas, se abordarán 
temas que permitirán que cada equipo pueda presentar una solución adecuada, bajo los 
criterios de creatividad / innovación y gestión empresarial. 

Por otro lado, los videos de las charlas - taller se compartirán por correo electrónico, con los 
líderes de cada equipo, dentro de las 24 a 48 horas posteriores a cada charla – taller.  

¿Cuáles son los criterios de descalificación? 
Si ninguno de los miembros del equipo participa de la Fase 1: Bienvenida y presentación del 
reto; pues al menos un integrante del equipo debe estar presente, en representación. 

Si ninguno de los miembros del equipo participa de la Fase 2: Charlas – talleres de Design 
Thinking y gestión empresarial; pues al menos un integrante del equipo debe estar presente, 
en representación. 
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Si el equipo no cumple con la Fase 3: Envío de propuestas de solución y plantillas completas. 

Si el equipo presenta una solución que infrinja los derechos de autor de terceros, marcas 
registradas, patentes, u otros derechos de propiedad, publicidad o privacidad. 

Si el equipo presenta una propuesta que viole alguna ley, ordenanza, estatuto o reglamento 
vigente que pueda ser interpretado como racial, ofensivo, difamatorio o que pueda acosar 
ilícita o ilegalmente a cualquier persona natural o jurídica.

Si algún participante causa algún tipo de daño físico y/o psicológico a otro participante; y/o 
transgrede las normas legales, reglamentarias y éticas a cualquier persona involucrada en el 
concurso.

Si los equipos no cumplen con las entregas en los plazos y formas requeridas por la 
organización

¿Cuántos equipos pasan a la semifinal? 
Pasarán a la semifinal los 10 equipos que cumplan adecuadamente con la presentación 
preliminar y obtengan las mejores calificaciones por parte del jurado evaluador.  

¿Cuándo podríamos saber cuáles son los equipos
que pasarán a la semifinal? 

Los 10 equipos que pasen a la semifinal recibirán un correo el día 3 de noviembre; y los 
resultados con la lista de semifinalistas se publicará en la web del concurso. 

¿Cuándo podríamos saber cuáles son los equipos
que pasarán a la final? 

Los 5 equipos que pasen a la final recibirán un correo el día 16 de noviembre; y los resultados con 
la lista de finalistas se publicará en la web del concurso. 

¿Cuáles son los criterios de evaluación del jurado para seleccionar
a los equipos que pasan a la semifinal y final?  

Los criterios de evaluación se pueden encontrar en las Bases del Concurso publicada en la web:
https://landingpage.ulcb.edu.pe/index.php/landingpage/ulcb-0045-creathon-2023/

¿Cuántos equipos pasan a la final? 
Pasarán a la final los 5 equipos que cumplan adecuadamente con la presentación de sus 
propuestas mejoradas y obtengan las mejores calificaciones por parte del jurado evaluador. 

Ver bases del concurso

https://landingpage.ulcb.edu.pe/index.php/landingpage/ulcb-0045-creathon-2023/?preview=true
https://landingpage.ulcb.edu.pe/index.php/landingpage/ulcb-0045-creathon-2023/?preview=true


Sobre el premio:
¿Cuál es el premio? y ¿es uno por equipo o para cada
integrante del equipo ganador? 

Se ha contemplado la premiación de los 3 mejores equipos, de la siguiente manera: 

Primer puesto: un vale de consumo por un importe de S/ 1,000 para cada integrante 
Segundo puesto: un vale de consumo por un importe de S/ 700 para cada integrante 
Tercer puesto: un vale de consumo por un importe de S/ 300 para cada integrante 

¿En cuánto tiempo recibiré el premio, si pertenezco a alguno 
de los tres mejores equipos?  

Los premios serán entregados personalmente en el colegio registrado al momento 
de la inscripción, durante un periodo máximo de 21 días, al finalizar la fase 7 del 
concurso.  

El jurado calificador evaluará cada propuesta presentada, considerando lo expresado 
en la sección 5 (Criterios de evaluación).

Por otro lado, todos los integrantes de los equipos participantes de la Creathon que 
hayan llegado por lo menos a la fase 3 y cumplido con lo solicitado (envío de 
propuestas de solución), recibirán una constancia de participación física que será 
entregada personalmente en el colegio registrado al momento de la inscripción, si es 
que este se encuentra en Lima; o se enviará una constancia virtual al correo de 
registro, si es que el colegio se encuentra en otro departamento del país; durante un 
periodo máximo de 30 días, al finalizar la fase 7 del concurso.   


